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		 4 MEDIO PROGRAMACIÓN

Profesor Enrique Fernández Jorquera ProgramaciónNOTA:


Puntaje de Aprobación: (60%)
Pje. Total
Pje. logrado
Pje. de Corte
75	37


Guía 
Módulo: “Programación Orientada a Objetos”


	Nombre y Apellido:
	Curso:
	Fecha:

	Objetivo
Identifica el concepto algoritmo.
Identifica simbología de procesos algorítmicos. Analiza un algoritmo aritmético y de lenguaje natural.
Crea un algoritmo basado en una problemática de la vida real.

	Instrucciones:
· Respuesta digital debe enviar la guía evaluada resuelta a utp@insucovalpo.cl con copia a efernandez@insucovalpo.cl.
· En el caso de tener la versión impresa, debe ser entregada en la fecha que se le indique.
· Recuerde que todo se encuentra en su cuaderno según lo trabajado en clases.
· Si no encuentra lo que busca en su cuaderno deberá investigar en internet o conseguirse el contenido de las clases.
· Indique su respuesta claramente.
· Cualquier duda, envíe un correo electrónico a utp@insucovalpo.cl  efernandez@insucovalpo.cl

	
ITEM 1 (total 10 puntos): Selección única. Marque con una cruz la opción correcta según corresponda (5 puntos cada una).

1. Un proceso algorítmico:
a) Es una acción.
b) Nos permite ordenar los pasos de solución de un algoritmo.
c) Es un problema al que debemos dar solución.
d) Es un software que nos permite solucionar un problema.
e) Nos permite crear símbolos algorítmicos.

2. Un algoritmo es:

a) Un software de análisis.
b) Sistema operativo que soluciona problemas.
c) Un problema.
d) Una serie de pasos lógicos que nos permite solucionar un problema.
e) Símbolos de procesos algorítmicos.

ITEM 2 (total 25 puntos): Marque Verdadero (V) o Falso (F) según corresponda, (5 puntos cada una). Justifique las falsas
1.  	El símbolo de decisión nos permite decidir sobre si una situación o condición se cumple o no.
------------------------------------------------------------------------------------------------------
2.  	El símbolo de entrada y salida nos permite mostrar información por pantalla
------------------------------------------------------------------------------------------------------
3.     El símbolo de proceso nos permite realizar cálculos o procesar información.
------------------------------------------------------------------------------------------------------
4.     El terminal nos indica el inicio o fin de un proceso.
------------------------------------------------------------------------------------------------------
5.     Las flechas de flujo indica por donde viaja la información.
[bookmark: _GoBack]------------------------------------------------------------------------------------------------------











ITEM 3 (total 20 puntos) Analiza el siguiente texto y transcribe a lenguaje natural los pasos para solucionar la problemática.
María necesita solucionar una operación matemática, en la que debe sumar 3 números que      no se deben repetir y su resultado debe ser 25.

Pasos:











ITEM 4 (total 20 puntos) Crea un algoritmo matemático con el siguiente proceso algorítmico.
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