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PROGRAMACION_4M_MOD DISEÑO DE APLICACIONES WEB_GUIA 1
	Nombre y Apellido:
	Curso:
	Fecha:

	Objetivo
Identifica el concepto aplicación web. Identifica vocabulario técnico.
Categoriza los lenguajes de programación. Elabora relaciones entre lenguajes y frameworks.
Argumenta las características de un programador.

	Instrucciones generales:
Estimada y estimado estudiante:
A continuación realizarás una guía individual donde tendrás que realizar las actividades propuestas. Si es posible busca un lugar y un horario donde puedas estar tranquila(o). Recuerde que todo se encuentra en su cuaderno según lo trabajado en clases. Si no encuentra lo que busca en su cuaderno deberá investigar en internet o conseguirse el contenido de las clases. Indique su respuesta claramente.
Tiempo de desarrollo sugerido: 60 minutos.
Cuando termines tu guía, entrégala según el formato que trabajes:
[bookmark: _GoBack]Si es de forma digital, escribiendo en los espacios de respuesta. Luego guardar el archivo en tu computador con tu NOMBRE, CURSO, ESPECIALIDAD, MÓDULO ejemplo CayetanoBrule4I_PROGRA _DISEÑOAPLIC.WEB y enviarlo al correo utp@insucovalpo.cl con copia a efernandez@insucovalpo.cl

Si el trabajas en la versión impresa, desarrolla las actividades en la guía y entregarla según lo indicado cuando la retires en el establecimiento.
Puedes hacer tus consultas al correo:  utp@insucovalpo.cl 
Esta forma de aprender es un desafío para todas y todos, te queremos acompañar en cada paso. Es por ello, que si tienes dudas, comunícate con el  docente Enrique Fernández efernandez@insucovalpo.cl 


 NOTA:


Puntaje de Aprobación: (60%)
Pje. Total
Pje. logrado
Pje. de Corte
95	56

Guía: “Diseño de aplicaciones Web”




LEE ATENTAMENTE EL SIGUIENTE TEXTO Y LUEGO REALIZA LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS
Existen diferentes tipos de aplicaciones web, entre las más usadas en la actualidad son:

I.- Aplicación web estática: Es una de las más sencillas y están desarrolladas en lenguaje de etiquetas (Tag’s) HTML y CSS.

II.-Aplicación Web dinámica: El desarrollo de estas páginas son más complejas y necesitan de una variedad de lenguajes de programación, entre los que se utilizan podemos nombrar PHP y JavaScript.

III.- Aplicación web con gestor de contenidos: Es uno de los más usados en la actualidad por su facilidad de administrar los contenidos de la web, ya que es posible actualizar su contenido de forma constante. Uno de los gestores (CMS) más utilizados en la actualidad son WordPress, Drupal y Joomla.

Una vez que elegimos nuestro tipo de desarrollo, debemos plantearnos nuestro ambiente de trabajo, esto fundamental para nuestro proyecto, ya que determina las utilidades y recursos que nos permitirá utilizar.

En el desarrollo de aplicaciones web utilizaremos algunos términos técnicos de uso común entre los programadores, principalmente la palabra framework.
	
¿Qué es un framework?

Bueno, podemos definirlo como el espacio de trabajo que tienen los programadores para diseñar, estructurar y desarrollar una aplicación web.

¿Para qué nos sirve un framework?

Un framework nos permite trabajar de manera más ordenada y organizada, minimizando los errores en el desarrollo de la aplicación. Algunos de los beneficios de utilizar un framework, son los siguientes: estandarización del lenguaje, herramientas que nos permiten ahorrar tiempo, un proyecto ordenado debido a las plantillas prediseñadas del framework.







¿Cómo escoger el framework correcto para mi proyecto?

Aquí te dejo 7 puntos clave para el momento de escoger un framework:

•	Disponibilidad y calidad de la documentación.
•	Tamaño de la comunidad.
•	Issues abiertos en GitHub.
•	Problemas que puede solucionar.
•	Flexibilidad.
•	Complejidad.
•	Compatibilidad con las otras herramientas que usarás.
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¿Qué es Frontend?

Es la parte del desarrollo web que se dedica de la parte frontal de un sitio web, en pocas palabras del diseño de un sitio web, desde la estructura del sitio hasta los estilos como colores, fondos, tamaños hasta llegar a las animaciones y efectos.

El front –end se dedica básicamente al «diseño web», dentro del área de front-end se trabaja con lenguajes del lado del cliente, como HTML y CSS para darle estructura y estilo al sitio, y Javascript para complementar los anteriores y darle dinamismo a los sitios web.

¿Qué es Back-End?

El Back-End es el área que se dedica a la parte lógica de un sitio web y trabaja a nivel de lenguajes de programación y se ejecuta desde el lado del servidor. Entre los lenguajes más utilizados actualmente encontramos a PHP y JavaScript (JS).
Front-end	Back-end
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ACTIVIDADES: RESPONDE EN LOS ESPACIOS DESIGNADOS LAS ACTIVIDADES QUE SE PROPONEN. 

ITEM 1 (total 10 puntos): Selección única. Marque con una cruz o destaque  la opción correcta según corresponda (5 puntos cada una).

1.	Un framework es:
a)	Es lenguaje de programación.
b)	Nos permite solucionar problemas.
c)	Es una aplicación web.
d)	Es un espacio de trabajo.
e)	Nos permite ordenar el código.


2.	Un gestor de contenidos CMS es:

a)	Un software de análisis.
b)	Un sistema operativo.
c)	Desarrollo de código HTML y CSS.
d)	Administrador de contenidos web.
e)	Un framework.

ITEM 2 (total 25 puntos): Escribe  una “V” si es verdadero y “F” si es falso, según corresponda el enunciado (5 puntos cada una). Justifique las falsas.
1. ________El lenguaje de programación JavaScript se usa desde el lado del front-end para dar interactividad a la web.
-----------------------------------------------------------------------------------------------------
2. ________El servidor nos permite ejecutar el o los lenguajes de programación del back-end.

------------------------------------------------------------------------------------------------------
3. ________En el diseño de una página web solo se usa un lenguaje de programación.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------
4. ________La estructura y diseño de una página web corresponde al front-end.

------------------------------------------------------------------------------------------------------
5. ________La lógica de una aplicación web está a cargo del HTML y el CSS.

------------------------------------------------------------------------------------------------------

ITEM 3 (total 20 puntos) Realiza una lectura detallada del contenido e imágenes de la guía y categoriza los distintos lenguajes correspondientes al front-end y back-end.


Front-end	Back-end


	









ITEM 4 (total 20 puntos) Elabora una lista de frameworks que corresponda a su respectivo lenguaje de programación, menciona 2 frameworks por lenguaje que haya sido nombrado en esta guía.








ITEM 5  (total 20 puntos): Argumenta cuales son las características que debe tener un diseñador web que permita desarrollar una aplicación web de forma eficiente
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